Denis Sijanov
Backend Engineer, C#/.NET

denissianov@gmail.com sijanov.com github.com/sijanovd
linkedin.com/in/denis-sijanov +420 775 194 745 Discord: dionycz

Navrhuji a stavim backendové systémy, které jsou srozumitelné, udrzovatelné a mohou se dal vyvijet.
Nejsilnéjsi jsem v existujicich business systémech, kde zalezi na doménovych pravidlech, spravnosti
dat, zpétné kompatibilité, bezpecném rolloutovani a dlouhodobé udrzovatelnosti.

Profesni zkusenosti 08/2016 - 05/2026 (9+ let)

Mews

Software Engineer / Senior Software Engineer - 03/2022 - 05/2026

- Pracoval jsem jako backend developer ve financni Casti hospitality SaaS platformy: billing, ucty,

rezervace, danég, fiskalizace, reporting a spravnost financnich dat.

- Analyzoval jsem doménové problémy, vyjasnoval oCekavané chovani s tymem, navrhoval backendové zmény,
implementoval business logiku, psal testy, zlepSoval observabilitu a planoval bezpecny rollout.

- Resil jsem zmény, kde do sebe musela zapadnout Géetni pravidla, historicka data, konfigurace hotel(,
migrace, zpétna kompatibilita a feature flagy.

- Prispival jsem ke sdileni znalosti v billing doméné a pomahal novackiim pochopit chovani systému pres
dokumentaci a fizeny onboarding.

Unicode Systems

Full Stack Engineer, part-time - 03/2020 - 03/2022

- Pracoval jsem na Head Office systému pro centralni administraci a komunikaci s back-office systémy na
jednotlivych pobockach.

- Zaméroval jsem se hlavné na backendovou business logiku v C#/.NET, testy a mensi frontendové zmény v
existujici business aplikaci.

GOPAS - StoryBoard

Software Developer, part-time - 07/2017 - 03/2020

- Stavél jsem hlavni funkéni ¢asti interni WPF/MVVM desktopové aplikace pro tvorbu interaktivnich
softwarovych skoleni.

- Pracoval jsem napfic¢ uzivatelskym rozhranim, aplika¢ni logikou, mapovanim dat, editorem lekdi,
exportni pipeline, nasazenim a opravami ve snimacim jadre.

- Naudil jsem se pracovat se skutecnymi workflow uzivatell, historickym chovanim, omezenimi datového
modelu a skrytymi kontrakty mezi editorem a navazujicimi nastroji.

Atos
Software Developer, part-time - 08/2016 - 06/2017

- Prvni profesni vyvojarska role v tymu pracujicim na vétsich business aplikacich.
- Udil jsem se pracovat v existujicim codebase, délat zmény v danych omezenich a dodavat v zavedenych
tymovych procesech.
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Vzdélani
Univerzita Karlova Matematicko-fyzikalni fakulta, Informatika - 2014 - 2019

SPSE Jeéna Informatika - 2010 - 2014

Technické dovednosti

Backend C#, .NET, SQL Server, Entity Framework, aplikacni sluzby, business
logika, testy
Architektura doménové hranice, explicitni kontrakty, refactoring legacy

systémd, datovy model, udrzovatelnost

Delivery datové migrace, feature flagy, observabilita, reporty, postupny
rollout, dokumentace

Desktop WPF, MVVM, Windows API, snimani obrazovky, exportni pipeline,
ClickOnce deployment

Jazyky

Cestina Rodily mluv¢i

Anglictina Pracovni Uroven - 4 roky kazdodenniho pouzivani v Mews

Pracovni styl

- Nejdfiv pochopit doménova pravidla, potom ménit implementacni detaily.

- Rizikové zmény délat pozorovatelné a vratné pres feature flagy, reporty a postupny rollout.

- Dokumentovat slozité chovani tam, kde to pomaha supportu, onboardingu nebo budoucimu debugovani.
- Davat prednost praktické srozumitelnosti pred labely: praci maji ukazovat konkrétni projekty.

Osobni projekty

Produktové a vzdélavaci systémy stavéné mimo praci

Al Coach Al Factory

Osobni aplikace pro planovani a reflexi Agentni workflow a vzdélavaci systém

- Postaveny kolem denniho planovani, - Experimentuje s tim, jak z task boardu v
zachyceni reality, Ukoll, poznamek, ritualli a repozitari udélat strukturovanou préaci pro
vecerni reflexe. coding agenty.

- Oddéluje plan od reality, aby se planovani - Propojuje vybér ukolu, predani kontextu,
mohlo zlepsSovat podle evidence, ne jen podle praci ve vétvi, ovéreni, pull requesty a
paméti. zpétnou vazbu.

- Pouzivam ho jako reélny beta systém ve - Zamérfuje se na pravidla, hranice, review
vlastnim Zivoté a pribézné ho upravuji podle vystupl a mensi zavislost Al-assisted prace
toho, co skute¢né pomaha. na neustalém promptovani.

- Slouzi mi jako prostor pro trénink - Zaroven prevadi poznamky a dokumentaci do
produktového uvazovani, mobile-first workflow znovupouzitelného ucebniho materialu a

a Al-assisted vyvoje. kontrol porozuméni.
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Vybrané projekty

Profesni case studies z pracovnich zkusenosti

Mews / Billing & Finance

Historical correctness of accounting
categories

C#, .NET, spravnost dat, migrace

- Stabilizoval finan¢ni reporting ulozenim
Ucetnich kategorii pfimo na polozky misto
jejich prepocitavani z aktualni konfigurace.

- Refaktoroval a zdokumentoval vypocet tak,
aby support mohl ovéfit, jak byla konkrétni
polozka klasifikovana.

- Pfipravil migracni tooling pro dry-run a
fix-mode, vcetné exportl pro vice nez 5000
hoteld.

Separating the Billing domain inside a

monolith

Architektonicky navrh, Entity Framework

- Pfipravil navrh, jak postupné vyjasnovat
hranice Billing domény bez velkého prepisu.

- Zmapoval implicitni zavislosti kolem
sdilenych entit, loaderd, navigation

properties a doménové logiky navézané na
persistenci.

- Navrhl uzsi kontrakty, explicitni nacitani

a mapovani a jasné&jsi vstupni body do domény.

Dalsi vybrana prace

Feature Flag Runner
C#, .NET, feature flagy, observabilita

- Vytvoril sdileny runner pattern pro zmény
schované za feature flagy.

- Podporoval pfepinani chovani, béh nové
cesty na pozadi, méreni exekuce, sledovani
chyb a porovnavani vysledk.

- Udélalo to z logovani a méreni prirozenou
soucast rizikovéjsich backendovych zmén.

Turning documentation into team
learning

Dokumentace, onboarding, sdileni znalosti

- Pomahal onboardovat novacky do billing
oblasti a pfispival k doménové dokumentaci.
- Experimentoval se sdilenym Micro-based
learning flow, které zviditelnilo progres,
otazky a pomoc od kolegu.

- Odnesl jsem si silnéjsi pohled na
dokumentaci jako zivou tymovou praxi, ne jen
staticky odkaz.

StoryBoard

GOPAS / desktopova aplikace

- Pfevzal WPF/MVVM editor skoleni a
implementoval vétSinu funkéni plochy
aplikace.

- Rozsifil databazovy model, zavedl mapovani
mezi datovymi entitami, doménovymi objekty a
view modely a vylepsil exportni pipeline.

- Pracoval napfic¢ Ul, aplikacni logikou,
Windows integraci, deploymentem a
navazujicimi exportnimi formaty.

Unicode Head Office System

Unicode Systems / business aplikace

- Pracoval na Head Office systému pro

centralni administraci a komunikaci s back-
office systémy.

- Zaméroval se hlavné na backendovou business
logiku v C#/.NET, testy a mensi frontendové
zmény v existujici aplikaci.

- Pomaéhal udrzovat a rozvijet interni systém
pouzivany napfic jednotlivymi pobockami.
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